Introducere

O excelentd modalitate de a le trezi copiilor interesul pentru invatare este,
evident, sd o faci intr-un mod distractiv, implicand fiecare copil in cat mai
multe activitati creative. Cartea de fa{d reprezintd un mijloc de a-i familiariza
cu activitati deopotriva educative si distractive si are drept scop dezvoltarea
potentialului de invatare al fiecdrui copil in parte. Desenele variate din paginile
acestui volum le oferd posibilitatea de a-si petrece timpul intr-un mod cu
adevirat agreabil. De asemenea, i ajuta la imbunatatirea abilitatilor motorii, la
rezolvarea unor probleme de matematicd, precum si la dobéandirea abilitatilor
lingvistice, stimulandu-le astfel creativitatea si imaginatia. Drept urmare, copiii
vor capata incredere in abilitatile lor si vor fi motivati sa invete singuri.

Activitatile prezentate in carte imbunatatesc intelegerea copiilor, mai ales
cand este vorba despre operatii numerice. Volumul include labirinturi, puzzle-uri,

exercitii de tipul ,uneste punctele”, planse de colorat, darsi

o multime de alte activitati uimitoare dedicate micilor
scolari. Toate acestea le vor stimula dezvoltarea
mentala, le vor spori puterea de concentrare si le
vor incuraja imaginatia. Activitatile

din aceastd carte le dau posibili-
tatea de a descoperi o multime de
lucruri pe care le pot face fara efort,
oferind, de asemenea, conceptele
_ necesare pentru a realiza dezvoltarea
/4] completd a copilului. Aceasta minunata
’_3 serie de carfi a fost atent conceputs,
) tindnd cont de varsta, de nivelul de
interes si de capacitatea de nvatare a
micilor elevi.



https://www.libris.ro/300-de-activitati-cartea-2-UNC978-630-300-172-2--p38425380.html

Incercuieste animalul care Gaseste partea din broscuta care
mdnanca oase: lipseste.

Tncercuieste pensula a cirei culoare
se potriveste cu petele de pe caine.

Traseaza linia corecta pentru a duce
sacul la camion.

Scrie in fiecare cerc numirul
corespunzator de fructe si legume.
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Continua-sirul dupa modelul dat. Scrie numarul de alune in cercul
alaturat.

Incercuieste culoarea cu care a fost
pictata fata clovnului.

Ajuta ursul infometat sa ajunga
la pestele delicios.

Incercuieste pensula a carei
culoare se potriveste cu petele

sarpelui.



Deseneaza cealaltajumatate a marului, Tncercuieste pata care se potriveste
apoi coloreaza-|. cu cea de pe nasul furnicii.
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ncercuieste animalul care se hrineste cu frunze.




Incercuieste partea care'lipseste Coloreaza cat mai frumos papagalul.
dincana.

Gaseste bucata sparta a
ghiveciului.

Potriveste pata de pe material cu
cea de pe bluza.




